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성  명               (서명) 학  번  
소  속 (              )스쿨 세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA
팀  명 제작 내용 PC게임/모바일게임/보드게임/ 기타

연 락 처 이 메 일 

스쿨 학  번 학년 이  름 담당 세부 분야  서  명

  팀의 목표와 지원 이유, 참여 동기 등을 자유롭게 소개해 주세요. 
  (이미지 사용 등 표현 방식에 제한 없음, 양식 외 페이지 추가 작성 가능)

2019년 “융․복합콘텐츠 창작대회! 나도 게임개발자” 참가 신청서 

청강문화산업대학교 교수학습지원센터

1. 팀장 정보 작성

2. 팀원 정보

3. 팀 소개 내용 작성
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  게임제작 경진대회에 지원하는 세부 게임제작 프로젝트의 개요, 세부 목표, 진행 계획 등을 자유로운 
형식으로 표현 하세요. 
(이미지 사용 등 표현 방식에 제한 없음, 양식 외 페이지 추가 작성 가능)

ｏ게임제작 개요 
  - 제  목 :
  - 플랫폼 :
  - 장  르 : 

ｏ게임 기획 및 개발 내용  (게임제작에 융․복합 내용도 자유롭게 서술하세요)
  -
  -

4. “게임제작 경진대회” 참여 계획 작성  (서류 평가 항목-페이지 수 제한 없음)
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ｏ 기대효과 
(제작 게임의 활용 방안과 관련한 향후 계획을 서술해주세요. 예를 들어, 전시, 공모전, 앱스토어 등록, 
창업 등 향후 계획에 대해서 자유롭게 서술하시면 됩니다.)
  -
  -
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ｏ기간 및 일정 (항목 별로 자세히 기술하세요)

일정(월별) 

 항목
8월 9월 10월 11월 12월
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성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨            세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소
담당 역할

5.  “게임 제작 프로젝트” 참여 팀원 소개 내용 작성
  - 팀 명칭 : 

  - 팀장

  - 팀원 (인원 수 만큼 작성하세요)

성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할

성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할

성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할

성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할
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성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할

성  명              학년 및 학번 (   학년) / 학번 :
스  쿨             세부 분야 프로그래밍 / 그래픽 / 기획 / 운영QA

연 락 처 이메일 주소

담당 역할


